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Eldgrimur
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Fingrafimi




FJARAN oc HAFID

VELKOMIN(N)

A pessum vef er fidlbreyttur fré8leikum um Iffverur sem lifa i iérum og hafinu.
myndbdnd. Efnid er unnid  samvinnu Namsgagnastofnunar og Hafrannsékna

Fjaran og hafid 4
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Almennur texti
Ng og nk reglan - 1
Ng og nk reglan - 2
Nedann-1
Nedann-2

Hy eda kv

Fedav

Geda )

Yedai-2
Nafnhattur
Stafavixl - 1

Stafavix| - 2

Stafsetning

FINGAR | STAFSETNINGU

pPjo6dsogur og kvaedi

Kirkjusmidur Reyn (i-y, ng-nk, n-nn)
A Sprengisandi (y, n-nn, hv-kv, samhljédar)
Bakkabraedur (n -nn, samhljédar)

Manchhausen og_hesturinn hans (n-nn, y, f-v, p)

n

Minchhausen og skégarbidrninn (n-nn, y, samhl.)
Sagan af Hlina kénassynl (y, hv-kv, f-v, g, samhl.
Veika ljénid (n-nn, y, k, g, samhlj.)

T ur (y, ¥, n-nn,hv-kv, pf, of, samhlj.)
Alfareidin (ng-nk, g-k, f-v, hv-kv)

Atién barna fadir [ dlfheimum (almenn afing)

Alfarnir ag Helga bdnadéttir (n-nn, ng-nk og fleira)
Helga bondaddttir (y, n-nn, f-v, hv-kv )
Helga béndadéttir (n-nn, y-y,an, ng-nk)

Krossgotur (Almenn fing)
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,'\\ /‘] —)(—~ <h:1 ]\ ) VERKEFNI TIL KENNARA UM VEFINN

VELKOMIN(N) A HEIMSREISUVEFINN

A vefnum getur ba valid & milli 18 skemmtilegra verkefna,
Smelltu eda yttu a verkefnaflipann hér ad ofan.

Til a3 geta unnid verkefnin parftu ad hafa Google Earth forritia
uppsett & télvunni pinni. Ef ba ert ekki med bad geturdu sott forritia 24 ) sle F T ‘y—‘
med bui a8 smella hér til haegri. G S le Eart

Heimsreisa ;
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Kort Gervihnottur

Reykjavik f

Kortavefsja
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LEIKUR g5 &%),

ﬁiﬁt‘? ISLENSKUM
. ORDUM

Leikur ad ordum
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NAMSGAGNASTOFNUN UM KENNARI SKRANING

Lestur er leikur ;
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“ﬂPLONTUVEFURINN

Heim  Plontur  Pléntugreining  Um plontur  Leikir

VELKOMIN(N)

A bessum vef eru upplysingar og myndir af rimlega 100 (slenskum pléntutegundum. Ekki er etlunin med vefnum a3 ha
nota greiningarkerfid og nota fyrst augljés einkenni er haegt ad koma fjolda plantna nidur i tveer til tiu en pa er audvelda
og fremst a=tlad ad glaeda dhuga barna 4 plontugreiningu.

Plontuvefurinn :
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R

Verkefni bessi eru samin af Oléfu H. Pétursdéttur sérkennara. bau eru einkum tiud 9 - 12 ara
nemendum sem eiga vid stafsetningardrdugleika ad etja en reynslan hefur synt ad haegt er ad nota pau
med gédum arangri fyrir adra aldursflokka og til almennrar pjalfunar i stafsetningu.

ifUM-REDE

EFINGAR | STAFSETNINGU

Ng - nk reglan N eda nn - frh, Einfaldur/tviéfaldur Umj
samhijédi
® 1. verkef ® 12 e
e ® 13 .
Stor/litill stafur
9 14 L )
@ 15 verkefni iz
@ 16. verkefni HiloSvep
. s @ 26
Langur/stuttur sérhljodi ?
@® 17. verkefni @® 28 ve
- \ ® 2
N eda nn ° )
® 7. verkefn °: =gy
@ 3. verkef @z & 30. verkefni
@ 9. verkef ® 22. verkefni *
& 0 Kl
L I K

Ritum rétt

12
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Samhljodar

i himingeimnum

13
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F/S\mdbékoskdpurm

Smabdkaskapurinn

14
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Stafaleikir > U

Stafir

1 2 3

Tenging

nan

= = —— 3 L
oo C?IF

Stafaleikir Binu

15
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Stafaleikir 31O

Stafaleikir Bua

16
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Stafaplanetur z
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START Fa en god ST A RT T

VELKOMIN A START LEIKJAVEFINN

Heér er haegt ad fara i skemmtilega leiki og laera donsku 1 leidinni

Leikirnir med START eru niu talsins. Til ad velia leik er smellt &
pusluspil og pa opnast leikurinn. Pad er spennandi ad spila sem
flesta leiki til ad sja hvada mynd leynist a bak vid pusluspilid.

Goda skemmtun.

Start :
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Steerdfraedipoddur

19
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i Talnavitanum étt pG ad baa til
tveggia, priggja eda fidgurra stafa
tolur og koma peim fyrir | vitanum i
sem faestum tilraunum. Laegsta talan
4 ad koma nedst. Tolumar eru blnar
1il & bleiku steinana.

PG kemur tdlustbfunum sem birtast |

krananum fyrir & bleikum steini med

pvi ad smella & pann stad sem pl

= vilt hafa pa. Sidan dregur pd toluna
yfir { vitann.

PG getur hent tlum sem bl getur
ekki notad i ruslagaminn,

Talnavitinn
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Leidbeiningar

Takn med tali

21
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 Teningaspill |
‘ = frédrétiur = i

Teningaspil
Fradrattur *
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 TenhgesPil )
"""""" . MErgFeldun - =

Teningaspil
Margfoldun

X

23
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Tenngasrsl <)
Y SAMICYMRGH %

Teningaspil
Samlagning *

+
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8 med bessu forrit er a8 bjaifa nemendur |
idun. Forritld er leikur par sem gert er rdd

Forritd kom fyrst Ut hja Némsgagnastofnun 4rid 1
er petta fiorda Utgéfa pess.

Grafisk hdnnun: Kari Gunnarsson
Ritstjéri: Hafdis Finnbogadéttir
Namsgagnastofnun 2013

Prir i rod
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Klukkan

Klukkan
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Leikir

Umferdarleikir fyrir télvur og spjaldtélvur

B
A ;
e v

Fiffidd retta'merkid taeduspil

(3] 5 ]

Umferdarvefurinn
Leikir fyrir 1.-4.bekk



