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Hvernig a ad boa til verkefni (e. Activity)

|

Farou i 0 og veldu
‘Create or Share Activity'.

(ﬁ% Skills: None

Fylltu inn upplysingar um verkefnid.
PU getur baett vio mynd eda
raddleidbeiningum fyrir nemendur.

hopinn/bekkinn.

Hakadu vid pa hzaefni sem verkefnio
a ad pjalfa og veldu @.

(@) Add

Activities

NOU finna nemendur verkefnid i
ljosaperunni sinni og geta skilad

med pvi ad smella a

(1) Add B
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Hvernig skrifa ég goda verkefnalysingu?

)

€9 og veldu
‘Create or Share Activity'.

Teacher Notes (ot uis

\ J

Gott nafn og g60 verklysing er
mikilveeg. Sérstaklega fyrir
nemendur sem ekki eru i skolanum i
dag eda eiga ad vinna heima

a eigin hraoda.

R
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Kennari getur hengt vid deemi eda

verkefni sem nemendur vinna med
og geta skrifad inn a. Pa purfa t.d.

ekki allir ad taka somu myndina.

)

AQQ viudirtimedla INnsStructions or cxampie
\

Kennari getur valid ‘Add Voice
Instructions’ og tekio upp munnlegar
leidbeiningar eda sett mynd eda
myndband sem nemendur geta studst vid
i ‘Multimedia instruction or example’.

P

[« Soarch 10738 (Th10JoA R
X  Create New Activity
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Gott verkefni er svo tengt
markmioum sem kennarinn hefur
sett inn og tengist nami nemandans.
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Hvernig skila nemendur i 1-4.bekk verkefnum?

rnals is tured OFF for your class
Add a piece of work instead!

— L CLASS - 2
Nemendur velja réttan Peir smella svo a ljosaperuna
bekk/hép med pvi ad smella og finna ny verkefni par.

fyrst a ‘Student account’.

— ]

Svo smellir hann a [ " hja
verkefninu sem a aod skila.

ba velur hann nafnio sitt af
listanum.

~

Pappakassar og hnnun

L )

.......

c§ Nemandi getur skilad mynd af Hagt er snoa, taka upp, teikna
::' verkefni, hladid upp inna og merkja verkefnio.
§ myndbandi, skrifad, tekio upp A0 pvi loknu smellir hann
5 eda hladid inn skjali af Drive a () og skilar.
E svo eitthvad sé nefnt.
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Hvernig skila nemendur i 5-10.bekk verkefnum?

|

Nemendur velja réttan
bekk/hop med pvi ad smella
fyrst a nafnio sitt.

Oll verkefni sem eru par inni &
nemandinn eftir ad skila. Klarud
verkefni hverfa oOr ‘Activity’.
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x Sysikareals
Tivaus

L

Nemandi getur tekid mynd,
hladid upp myndbandi, skrifad,
tekio upp eda hladid inn skjali
af Drive svo eitthvad sé nefnt.

| CLASS |

|

Peir smella a ljosaperuna og
finna ny verkefni par.

Hann smellira = - og velur hvada
t6l hann aetlar ad nota til ad skila
verkefninu.

B,

Hagt er snoa, taka upp, teikna
inna og merkja verkefnid.
Ad pvi loknu smellir hann

a () og skilar.
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Q Hvernig verkefnum geta nemendur skilad?

Nemendur fa myndir af 7 Haegt er ad taka (eda sakja) ljpsmynd
mismunandi leidum til pess ad af plakati, ritun i sogubok, hlut sem var
skila verkefni. buinn til og svo fr.v.

2Tl = ¢ J

Hagt er ad skila teikningu.

ATH. Eftir teikningu eda mynd er haegt ad
taka upp eda merkja eftir ad smellt er a Q .
Pa birtast pessir hnappar.

~
T
x Post to Student Jourval
(@] [ Id
Photo Video

Nemandi getur tekid upp
(eda so6tt) myndband.

- Soreed |
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: L 5== —
S Haegt er ad skila ritunarverkefni Ad lokum er haegt ad sxkja skjol i Google
i eda hlekk a sloé. Drive og skila sem .PDF til kennara.
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il pess ad skila inn.
1 Response, O Watin
& ssan v

L Students Families

Smelltu a ljosaperuna i
bekknum/hépnum sem po0
atlar a0 meta.

ba sérodu oll verkefnin sem
nemendur hafa skilad.

-

Hér gefur pU einkunn a bilinu
1-4 stjornur (D-A)
og velur svo () .

k
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6 Responses, 0 Waiting for Approval, 0 Not Responded

Smelltu a graa kassann fyrir nedan
verkefnio.

I

Nedst getur po valiod ‘Otskrifarhattinn
og feerd pa upp hzefniviomidin sem po
hefur hengt vid petta verkefni.

3

Einkunnirnar birtast pa kennaranum i
hzaefnikortinu (Skills) og nytist vid mat.

Grar kassi med tolu (ekki noll) pyodir ad
verkefni hafi verio skilad en ekki metid.
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Hvernig baeti €g nemendum i hopinn/bekkinn?

Skref 1-3: Kennari

T Stderne ) Fooniins J

Smelltu a skiptilykilinn Smelltu a ‘Students’.
i haegra horninu.

Skref 4-6: Nemandi

Q)
e |
Pa kemur upp 6-8 stafa kodi sem Nemandi fer i appid hja sér
gildir i um viku fyrir bennan bekk. og velur nafnid sitt.

8.b. - Fablab 2

Student

Padan fer hann i ‘Join class’. Stimplar inn kédann fyrir
bekkinn og velur Q .
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Hvernig breyti ég stillingum i h6pnum/bekknum?

Fardu i bekkinn/hépinn sem pu0 Smelltu a skiptilykilinn.
vilt breyta stillingum i.

@ Students @ Families

nnnnnnnnnnn
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Hér finnur po allar stillingar fyrir PU getur baett vid kennurum, breytt lit,
pennan bekk/hop. nafni & hép og merki.
2 )
ssssssssssssssssssssssssss S
Students  © FAMILY

Families
,é_ = , J O 7
T Undir ‘Students’ getur b stillt Til pess ad foreldrar sjai verkefni
5 hvort ny verkefni purfi barnsins sins og athugasemdir kennara
3 sambpykki, hvort nemendur geti barf ad kveikja &
§ lagad og fleira. ‘Enable family access’ @) .



Taknlisti fyrir kennara i verkefnalysingum:
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Seesaw.

:add:
:photo:
:video:
:drawing:
file:
:note:
:link:

:cameraroll:

:rec:
:mic:
:label:
:caption:

:check:

:plus:

Stuttkoodar er skrifadir
meao :tvipunkti: 8 undan
og eftir ordinu.

Pa birtast takn i stao
orda sem getur audveldad
yngri nemendum
ao skilja leidbeiningar.
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